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PELAAJA
SEURA _ LUONNE
SYNTYMAAIKA . -
PITUUS PAINO
PELIPAIKKA KIEKON TAIDOT LUISTELU
KATISYYS

PELIKASITYS

LUISTELU

KIEKON TAIDOT

LUONNE
SAAVUTUSTARVE, OMA TAHTO, TYOMORAALI
ITSELUOTTAMUS, PELIROHKEUS
OMATOIMISUUS,
AJATUSTEN JA TUNTEIDEN HALLINTA
JOHTAJUUS
PUOLUSTAJAT: _ PUOLUSTAVA PUOLUSTAJA, _ HYOKKAAVA PUOLUSTAJA,
____YLEISPELAAJA,  ERIKOISTILANNEPELAAJA, JOKIN MUU
HYOKKAAJAT:  PELINTEKIJA, _ VOIMAHYOKKAAJA,  PUOLUSTAVA
HYOKKAAJA,  MAALITEKIJA, _ JOKIN MUU
MUUTA

ARVION TEKIJA JA PAIVAMAARA




PELAAJAKORTIN tavoitteena on antaa yleiskuva pelaajasta. Arvioinnin tulee perustua
pelaajan pitempiaikaiseen seurantaan niin peleissa, harjoituksissa kuin kentan
ulkopuolella. Arvioinnin tulee antaa perusta pelaajan kehittdmiselle

ARVIOINTIASTEIKKO:

5 ="ikaluokkansa karkea”
4 ="vahvuus”

3 ="keskitasoa”

2 ="rajoittaa pelaamista”
1 ="heikkous”

Kuvaa myds sanallisesti ominaisuuksien vahvuuksia tai heikkouksia sen mukaan
miten ne parhaiten kuvaavat pelaajan kyseista ominaisuutta.

PELIKASITYS

Hyvalla pelikasityksella tarkoitetaan pelaajan kykya tehda joukkueen kannalta hyvia
ratkaisuja hyokkays- seka puolustuspelissa. Parhaimmat pelaajat tekevat nopeita ja luovia
ratkaisuja pelitilanteen mukaan. He pystyvat ratkaisuillaan nostamaan kanssapelaajien
tasoa. Keskiarvo (3) pelaaja ymmartaa ja hallitsee pelin perustilanteiden pelaamisen.

LUISTELU

Luistelun arvioinnissa voidaan kiinnittda huomiota peliasentoon, polvikulmaan,
tasapainoon, liu'un pituuteen, jalkojen liikenopeuteen, eri tekniikoihin, liikkeellelahto- ja
rytminmuutosnopeuteen, kdantymisiin, poikittaisliikkeeseen, luisteluvoimaan jne

KIEKON TAIDOT

Kiekollisen pelin taidoissa kiinnitetddn huomio maalintekotaitoon, kiekon kuljetuksissa 1-1-
tilanteiden voittamiseen ja ahtaassa tilassa kiekon kontrollointiin, syéttdkovuuteen ja —
tarkkuuteen seka taitoon syottaa liikkeesta, vastaanottotilanteessa kykyyn pelata itsensa
vapaaksi ja jatkaa peli& vastaanoton jalkeen.

LUONNE

Saavutustarpeella kuvataan pelaajan motivoituneisuutta, tavoitteellisuutta, halua
menestyd. My06s harjoituslahjakkuutta, kykya tehda pitkajanteisesti toita kehittymisen
eteen. Kentalla se nakyy yrityksend, loppuun asti pelaamisena ja hyvana tydmoraalina.
Itseluottamuksella ja pelirohkeudella tarkoitetaan pelaajan positiivista ja realistista
kasitysta itsestaan. Itseensa luottava pelaaja pystyy toteuttamaan itseensa kentalla. Han
pystyy tekemaan rohkeita ratkaisuja, on maaratietoinen ja nousee takaiskunkin jalkeen.
Omatoiminen pelaaja selviytyy rutiineista, han pystyy toimimaan taysipainoisesti
oudoissakin tilanteissa niin kentalla kuin kentan ulkopuolellakin. Omatoiminen pelaaja
pystyy johtamaan omaa tekemistaan.

Ajatusten ja tunteiden hallinnalla tarkoitetaan pelaajan kykya loytaa optimaalinen
suoritustunne erilaisissa tilanteissa ja sailyttaa muiden ominaisuuksien edellyttama taso
tiukoissakin tilanteissa. Silla tarkoitetaan myos hyvaa paineensietokykya.

Johtajuus ilmenee vastuunottona ja johtajuutena paivittdisessa toiminnassa niin peleissa
kuin muussa tekemisessa. Johtava pelaaja tukee my6s muita pelaajia ja toimii
positiivisena esimerkkina.

VAHVUUDET: Kirjaa loppuun mihin pelirooliin pelaajan vahvuudet viittaavat.
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